
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการค านวณ ม.4  โรงเรียนตากพิทยาคม อ.เมืองตาก จ.ตาก   
ตามหลักสูตรแกนกลาง สพฐ. ปี พ.ศ. 2551 ฉบับปรับปรุงปี 2560  
ใช้เนื้อหาจากหนังสือเรียนซ่ึงจัดท าโดย สสวท. และบริษัท อจท.  

(ฉบับปรับปรุงวันที่ 6 ต.ค. 2564 เพือ่ใช้สอนออนไลนใ์นสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค COVID-19) 
   

รายวิชา   วิทยาการค านวณ  รหัสวิชา  ว30181   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  4  โรงเรียน  ตากพิทยาคม  จังหวัดตาก   ภาคเรียนที่ 1   จ านวน  14 ชั่วโมง   

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   4   เร่ือง โครงงานพัฒนาโปรแกรม   
หน่วยการเรียนรู้ที่   2  ช่ือหน่วยการเรียนรู้  การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพื่อพัฒนาโครงงาน  

ครูผู้สอน นายวัชระ  วงษ์ดี 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้  
     1.1 มาตรฐานการเรียนรู้           
  ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 
       1.2 ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้ 
 ว 4.2 ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่าง
สร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 
 
2.  สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 
แนวคิดเชิงค านวณเป็นแนวคิดท่ีสามารถน ามาปรับใช้กับการพัฒนาโครงงานในชีวิตประจ าวัน เช่น  โครงงาน
พัฒนาโปรแกรมแจ้งเตือนการกนิยาผ่านแท็บเล็ต เป็นต้น 
 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
       3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
           3.1.1 อธิบายการประยุกต์แนวคิดเชิงค านวณเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้  
             3.1.2  อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโครงงานในกรณีศึกษาต่างๆ  ได้  
              3.1.3 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานได้  
       3.2 ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
           3.2.1  อภิปรายการใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาเพื่อน าไปสู่การพัฒนาโครงงานได้  
       3.3 ด้านคุณลักษณะ (A) 
           3.3.1  เห็นประโยชน์ของการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน  
4.  สาระการเรียนรู้ 



- การพัฒนาโครงงาน 
-  การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานท่ีเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน เช่น การจัดการพลังงาน อาหาร 
การเกษตร การตลาด การค้าขาย การท าธุรกรรม สุขภาพและส่ิงแวดล้อม 
-  ตัวอย่างโครงงาน เช่น ระบบดูแลสุขภาพ ระบบอัตโนมัติควบคุมการปลูกพืช ระบบจัดเส้นทาง การขนส่ง
ผลผลิต ระบบแนะน าการใช้งานห้องสมุดท่ีมีการโต้ตอบกับผู้ใช้และเช่ือมต่อกับฐานข้อมูล 
 
5. รูปแบบกิจกรรม/ลักษณะกิจกรรม   
     5.1 ขั้นน า  (กิจกรรมการพัฒนาโครงงานบูรณาการ Scratch กับบอร์ดสมองกล KidBright จ านวน 
2 คาบ  80 นาที) 
          5.1.1  ครูกับนักเรียนร่วมกันทบทวนการเขียนโปรแกรมแม่สูตรและการหาผลคูณด้วยภาษาไพทอน 
จากนั้นร่วมกันฝึกท าใบงานท่ี 4.3 การเขียนโปรแกรมเกมส์หาผลคูณระหว่างเลขห้องกับเลขท่ีของนักเรียน โดย
ใช้โปรแกรม Scratch  โดยแสดงช่ือ – นามสกุล  ช้ัน เลขท่ี,  เลขหน้า=ห้อง 3,เลขหลัง=เลขท่ีของนักเรียนเอง, 
ผลคูณ=เลขหน้าคูณด้วยเลขหลัง  เช่น  นายวัชระ  วงษ์ดี  ม.4/3  เลขท่ี 50, เลขหน้า=3,เลขหลัง=50,ผล
คูณ=150  ดูค าส่ังของใบงานท่ี 4.3 ท่ีลิงก์นี้  
https://www.facebook.com/groups/473563890418763/announcements    ส าหรับการส่งงานตาม
ห้องและกลุ่มของนักเรียนเองท่ีลิงก์นี้  https://www.facebook.com/groups/473563890418763  
          5.1.2  ครูเปิดคลิปวิดีโอท่ีเกี่ยวกับระบบรดน้ าอัตโนมัติ (ส าหรับสวนท่ีบ้าน) สุ่มคลิปความยาวไม่เกิน 2 
นาที  ท่ีลิงก์นี้   https://www.youtube.com/watch?v=5I0-nOUYNHM    หลังจากนั้นครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับหลักการท างานของระบบรดน้ าอัตโนมัติ  
          5.1.3  นักเรียนฝึกท าใบงานท่ี 4.4  ฝึกท าโครงงานรดน้ าต้นไมพ้ร้อมนับจ านวนวินาทีเมื่อความช้ืนต่ า
กว่า 1 หน่วยด้วยบอร์ดสมองกลฝังตัว  KidBright   โดยน าข้อมูลจากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) บทท่ี 2 การแก้ปัญหาและขั้นตอนวิธี จัดท าโดย สสวท. หน้าท่ี 38    มาบูรณา
การว่าระบบดังกล่าวมีการท างานอย่างไร สามารถระบุข้อมูลเข้าและข้อมูลออกอะไรบ้าง  ท่ีประกาศเฟซบุ๊ก
กลุ่มช่ือ "ต.พ. 2564 ม.4 วิทยาการค านวณ"  ลิงก์นี้   
https://www.facebook.com/groups/473563890418763/posts/531829401258878   
          5.1.4  นักเรียนส่งงานโดยตอบกลับในเฟซบุ๊กกลุ่มช่ือ "ต.พ. 2564 ม.4 วิทยาการค านวณ"   โดยโพสต์
ตามห้องและรหัสกลุ่มของนักเรียนเองท่ีลิงก์นี้   
https://www.facebook.com/groups/473563890418763   
          5.1.5  ครูเสนอแนะความรู้เพิ่มเติมก่อนจองหัวข้อและจัดท าโครงงานเกี่ยวกับ STEM, Ecosystem 
VS Ecosystem business model and IoT or Internet of Things  เพื่อให้โครงงานท่ีนักเรียนจะท านั้นมี
ความสมบูรณ์น่าสนใจรวมท้ังเช่ือมโยงปัจจัยระบบต่างๆ ท่ีเกี่ยวกับการแก้ไขปัญหาชีวิต เศรษฐกิจ สังคม หรือ/
และส่ิงแวดล้อม  ซึ่งเป็นแนวทางส าหรับการวิเคราะห์และออกแบบระบบ  (System Analysis and Design : 
SAD)  
 

https://www.facebook.com/groups/473563890418763/announcements
https://www.facebook.com/groups/473563890418763
https://www.youtube.com/watch?v=5I0-nOUYNHM
https://www.facebook.com/groups/473563890418763/posts/531829401258878
https://www.facebook.com/groups/473563890418763


 
 
     5.2 ขั้นสอน  (ประมาณ 3 คาบหรือ 120 นาที)  
          5.2.1 นักเรียนจองหัวข้อโครงงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและระบุช่ือโปรแกรมหรือ
ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการพัฒนาโครงงานได้แก่ KidBright, Scratch หรือ Python เป็นต้น  พร้อมท้ังครู
พิจารณาอนุมัติหัวข้อโครงานท่ีลิงก์นี้  
https://docs.google.com/document/d/1V3pfrOesXB4rWISwgbrJazkxZ9z9bsE8BQx-A-
kHGyw/edit?usp=sharing   
          5.2.2  นักเรียนท่ีผ่านการอนุมัติหัวข้อโครงงานแล้ว ครูจะส่งไฟล์ใบงานท่ี 4.5 ปฏิบัติการตามข้ันตอน
การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและจัดท าเอกสารโครงงานตามรูปแบบการเขียนรายงาน
ฉบับสมบูรณ์  ซึ่งแบบฟอร์มการท าโครงงานแยกตามห้องและตามรหัสกลุ่ม   หลังจากนั้นนักเรียนเริม่
ปฏิบัติการตามใบงานดังกล่าว  ตัวอย่างแบบฟอร์มใบงานท่ี 4.5 ท่ีลิงก์นี้      
https://docs.google.com/document/d/16lEVJohIpsPVIuWFmIJXxD-
OGLtiYqaUGuoNeZ3yJqA/edit?usp=sharing    
          5.2.3  นักเรียนจัดท าคู่มือการใช้งานหรือน าเสนอโครงงานทางด้านเทคโนโลยีโดยจัดท าเป็นคลิปวิดีโอ
ความยาวไม่เกิน 5 นาที  แล้วส่งไฟล์ในหัวข้อข้ันตอนการติดต้ังระบบ ท่ีหัวข้อย่อยคู่มือการใช้งาน  ของใบงาน 
4.5 ดังกล่าว 
----------------------- 
     5.3 ขั้นสรุป  (ประมาณ  1 คาบหรือ  40 นาที)    
          5.3.1 ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปผลงานท่ีส่งทางเฟซบุ๊กกลุ่มช่ือ "ต.พ. 2564 ม.4 วิทยาการค านวณ"     
ท่ีลิงก์นี้  https://www.facebook.com/groups/473563890418763    และตรวจสอบผลการวัดและ
ประเมินผลในแต่ละกลุ่มของหัวข้อโครงงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีลิงก์นี้  
https://docs.google.com/document/d/1V3pfrOesXB4rWISwgbrJazkxZ9z9bsE8BQx-A-
kHGyw/edit?usp=sharing   
========================      
ข้อมูลส่ือการสอนเพิ่มเติม  :   การอบรมเชิงปฏิบัติการหลักสูตรการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณส าหรับ
วิทยากรแกนน า (Coding Core Trainer : CCT) ปี 2564 โดย สพฐ. ร่วมกับ สสวท. จัดท าโดยครูวัชระ วงษ์ดี 
อ าเภอเมืองตาก จังหวัดตาก  ท่ีมา :     https://www.tps.ac.th/th/grouppage/4/detail-
news/N0000104.html  
 
 
 

https://docs.google.com/document/d/1V3pfrOesXB4rWISwgbrJazkxZ9z9bsE8BQx-A-kHGyw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1V3pfrOesXB4rWISwgbrJazkxZ9z9bsE8BQx-A-kHGyw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/16lEVJohIpsPVIuWFmIJXxD-OGLtiYqaUGuoNeZ3yJqA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/16lEVJohIpsPVIuWFmIJXxD-OGLtiYqaUGuoNeZ3yJqA/edit?usp=sharing
https://www.facebook.com/groups/473563890418763
https://docs.google.com/document/d/1V3pfrOesXB4rWISwgbrJazkxZ9z9bsE8BQx-A-kHGyw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1V3pfrOesXB4rWISwgbrJazkxZ9z9bsE8BQx-A-kHGyw/edit?usp=sharing
https://www.tps.ac.th/th/grouppage/4/detail-news/N0000104.html
https://www.tps.ac.th/th/grouppage/4/detail-news/N0000104.html

